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Es die Aufgabe  des Designs, die Bedeutung 
der Information für die menschliche Wahrnehmung 
zu gestalten

SSSSeeeennnnssssoooorrrriiiiaaaallll    DDDDeeeessssiiiiggggnnnn IIIInnnnffffoooorrrrmmmmaaaattttiiiioooonnnnssssaaaarrrrcccchhhhiiiitttteeeekkkkttttuuuurrrr

Schwerpunkte
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Interfaces eröffnen Handlungs- und Erkenntnisräume
und machen diese dem Benutzer zugänglich. 

Schwerpunkte
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Das Interaction Design beschreibt und ermöglicht 
die Art und Weise der Navigation durch Inhalte (flow)

sowie die Manipulation einzelner (audiovisueller) 
Elemente und deren Verhalten (behaviour). 

Schwerpunkte

IIIInnnntttteeeerrrraaaaccccttttiiiioooonnnn    fffflllloooowwww IIIInnnntttteeeerrrraaaaccccttttiiiioooonnnn    bbbbeeeehhhhaaaavvvviiiioooouuuurrrr
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Schwerpunkte

Human Factors stellt den Menschen und den 
Gebrauch eines Produktes in den Mittelpunkt des 
Design (User Centered Design)
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Was ist InfoDesign? Was kann InfoDesign?
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Was ist Malaria?

D Wie groß ist die Gefahr?
D Für wen besteht eine Gefahr?
D Was wird dagegen unternommen?
D Wer interessiert sich für das Thema?
D Wie kann man Malaria verstehen?
D Wer muß Malaria in welchem Maße verstehen?

D Was hat Design damit zu tun?
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Was ist Malaria?

D Wo besteht eine Infektions-Gefahr?
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Zahlen über Malaria

D Alle 3 Sekunden stirbt ein Kind an Malaria (Gates Foundation)
D Alle 4 Minuten stirbt ein Kind an Malaria (Malaria Foundation Int.)
D Pro Jahr sterben 1 Millionen bis 2,7 Millionen (???) Menschen an Malaria
D Pro Jahr müssen 500 Millionen Fälle von Malaria behandelt werden
D Für die Aids-Forschung werden weltweit  952 Mio$ jährlich ausgegeben;

1990 starben weltweit 290 Tausend Menschen an Aids
D Für die Malaria-Forschung werden weltweit  60  Mio$ jährlich ausgegeben;

1990 starben weltweit 1 Millionen Menschen an Malaria
D ...
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Vom Umgang mit Zahlen, Daten, Fakten...

D Quellen genau prüfen
D Quelle immer angeben
D Genau recherchieren, andere Quellen finden, Verweise prüfen
D Kontext angeben
D In verständliche Einheiten / Größen transformieren
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Was ist Malaria?
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Was ist Malaria?
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Was ist Malaria?
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Wie kann man informieren?
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Wie kann man (sich) informieren?
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Informationsbedürfnisse

D Reiseinteressierte
D Reisende
D Reisebüros
D Mediziner
D Entwicklungshelfer
D Menschen in betroffenen Gebieten (Kranke, Gefährdete, Ärzte)
D NGOs / Weltgesundheitsorganisationen
D Stiftungen
D Politiker / Wirtschaft
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Recherche

D Zahlen, Fakten, Daten, Bilder

D Bestehende Publikationen
D Bestehende Informationsstrategien
D Erkannter Infomationsbedarf

D Wie lassen sich die disparaten Informationsquellen bewerten?

D Kontakt: Tropeninstitut FH Köln?
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Ansatz

D Wo / für wen besteht Informationsbedarf?
D Welche Informationen sind dafür konkret notwendig?
D Wie lassen sich diese Information kommunizieren (Medium)?
D Wem will man was wie sagen?

_ Kommunikationsziel / Konzept
_ Wahl der Mittel
_ Zielgruppe
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Ansätze

D Allgemeine Informationen für Touristen / Reisende
D Spezielle Informationen für Touristen / Reisende
D Medizinische Sachinformation: was ist Malaria?
D Komprimierte Information „vor Ort“: Prävention, Erkennung, Behandlung
D Verknüpfung mit Informationssystem (zB Flut)
D Information der „allgemeinen Öffentlichkeit“ über Malaria

(vgl. Aids, Alkohol, Rauchen....)
D ...
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Nächster Termin (3 Wochen)

D Site als Informationspool nutzen (und Input geben)
D Recherche: Publikationen, Sites, Visualisierungen
D Entwicklung einer MindMap / ConceptMap zum Thema
D Daraus: destillieren möglicher Konzeptansätze
D Formulieren eines Kurzkonzeptes

D Wem will man was wie sagen?


